Schnapp dir deine beste Freundin und bringt die Herz-Ponys gemeinsam mit diesem
Spiel in ihr Bettchen. Wer zuerst tiber die Wolken gehiipft ist, gewinnt.

Ziel

A 5 5

4 g
8

¥ Ardella
1 ¥ Debbie

Start
Spieler 1

!
So gekts:
Jeder Spieler stellt eine Lissy PONY Figur auf ein
Startfeld. Der Jiingste beginnt und wiirfelt. Um eine
Wolke héher zu kommen, muss er die Zahl wiirfeln,
die auf der Wolke zu sehen ist. Fiir die erste Wolke
braucht der Spieler also eine 1. Wer zuerst auf der
Wolke mit der Zahl 5 steht und eine 6 wiirfelt,
gelangt ins Ziel und gewinnt. Viel SpaB!

Wer

)/ eine Runde

| gewinnt, darf
\ eines der Herzen
A ausmalen.
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