@Y y h e Vorbeitung:
M ag I S C S Verteilt die Mermaids in eurem Spielfeld, indem ihr die entsprechende

Anzahl der Kastchen an beliebigen Stellen ausmalt. Passt auf, dass
eure Mitspielerin sie nicht sieht! Achtung: Die Mermaids dirfen nur

Ve r e I 24 Wwaagerecht oder senkrecht aufgestellt werden, nicht diagonal.

Die Jungste fangt an. Danach wechselt
ihr euch ab. Die erste Spielerin nennt
ein Kéastchen, auf dem sie eine Mermaid
vermutet (zum Beispiel A3). Ihre Mitspielerin
kann Folgendes antworten:

Kreist die erratenen Kastchen ein,
damit ihr den Uberblick behaltet!

Illustrationen: Comicon S.

Dein Spielfeld: Male die Felder aus, auf
denen eine Mermaid deiner Freundin

(oder ein Teil davon) schwimmt. Triffst du
daneben, setzt du ein X in das Kastchen. So
weil3t du, wo du schon mal geraten hast.

DaNeBeN
Auf diesem Feld schwimmt
keine Mermaid.

Mein Spielfeld: Kreise die Kastchen
ein, die deine Freundin richtig errat.

GeSiChTeT
Auf diesem Feld ist ein Teil
einer Mermaid eingezeichnet.

gEfUnDeN Tipp: Wer zuerst alle Lissy PONY Mermaids der
Du hast alle Kastchen Stellt einen Mitspielerin gefunden hat, gewinnt.

| hast afie hastehe Sichtschutz
einer Mermaid gefunden. zwischen eure

Spielfelder!
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