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So geht’s:
Bei jedem Spielzug würfelt ihr beide 
nacheinander. Diejenige mit der 
höheren Augenzahl gewinnt das 
Stechen und darf ein Spielfeld 
weiterrücken. Würfelt ihr die gleiche 
Zahl, darf Kalani eins vor. Kommt ihr 
auf ein Aktionsfeld, müsst ihr die 
gestellte Aufgabe erledigen. Macht ihr 
das nicht, geht Kalani abermals ein Feld 
nach vorne. Wer als erstes auf der 
Bühne steht, gewinnt das Spiel. Sollte 
Kalani die erste sein, müsst ihr noch 
einmal von vorne beginnen.  

Das braucht ihr:
• dein Lissy PONY Kalani
• zwei Spielfiguren,  
   z.B. Lissy PONYs 
• zwei Würfel

Für 2Für 2Freundinnen
Freundinnen

Vorbereitung:
Trennt das Spielfeld aus dem Heft, stellt 
die Extra-Figur Kalani auf ihr Feld und 
eure Spielfiguren auf START. Die
 Jüngere von euch beginnt zu würfeln.

MaluMalu

SunitaSunita

Auf die
Hüpfe 5x auf einem Bein. 

Drehe dich 4x im Kreis.

Führe einen Tanz auf. 

Singe dein Lieblingslied. 

Zeige dein tollstes Kunststück. 

ZielZiel

StartStart

Aktionsfelder:

KalaniKalani


