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Stellt die Spielfiguren auf ein
beliebiges Farbfeld. Jede Spielerin
wahlt ein Herz-Pony zum Ausmalen
aus. Die Jiingste von euch beginnt
und wiirfelt. Die Farbe des Felds

auf dem sie landet, verrat, was ihr
bei den Herz-Ponys ausmalen diirft.
Gewonnen hat, wer zuerst das
Pegasus-Pony und die Herzen seiner
Seite wieder bunt macht.

zaubert zuerst
alles ganz




