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Drucke dir 
die Vorlage 
online aus!

VorlagenVorlagen
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• 3 Kartons (Maße: groß: 33,5 x 24 x 9 cm, mittel: 
22 x 15,5 x 8 cm, klein: 10 x 10 x 4 cm) • Acrylfarbe 
in Rosa und Pink • Moosgummi in Hell- und Dunkel-
blau • Tonpapier in Pink, Lila und Gold • Pfeifenrei-
niger in Pink, Gold und Grün • Deko-Muscheln •aus-
geschnittene Online-Vorlage des Lissy PONY Logos
 
Außerdem: Pinsel, Kleber, Bleistift, Schere, Schnaps-
glas, schwarzer Filzstift, Klebeband, Zahnstocher

Das brauchst du:

So wird gebastelt:

1  Bemale die Kartons mit Acrylfarbe: 
den größten und mittleren in Rosa, den 
kleinsten in Pink. Lass sie gut trocknen. 
Anschließend klebst du sie übereinander.

2  Auf das hell- und dunkelblaue Moos-
gummi malst du je drei 8 cm lange und je 
eine 5 cm lange Welle. Schneide alles aus. 

3  Übertrage mit dem Schnapsglas Kreise 
auf Tonpapier: 16 auf Pink, 3 auf Lila und 4 
auf Gold. Die Zahlen 16, 20 und 22 schreibst 
du auf Lila, die Zahlen 3, 8, 11 und 21 auf 
Gold. Alle restlichen schreibst du auf Pink.

4  Für die Korallen legst du zwei 
Pfeifenputzer kreuzförmig übereinander 
und wickelst sie ein Mal umeinander, 
um sie zusammenzuknoten. Biege die 
Enden wellenförmig nach oben.

5  Schneide ein Rechteck (7,5 x  3,5 cm) aus 
Goldpapier aus. Schreibe „ZIEL“ darauf und 
befestige es mit Klebeband am Zahnstocher.

Nach sechs Bastel-Schritten kannst du dich mit den Mermaids durch das Meer würfeln! 

Vella

  WellenWellen  

6  Zum Schluss klebst du Kreise, Wellen 
und Korallen auf den Kartons fest. Orientiere 
dich an dem Foto. Verziere dein Spiel mit 
Muscheln und dem Lissy PONY Logo. 

Schnappt euch einen Würfel und eine Lissy PONY 
Figur für jede Mitspielerin. Die Jüngste würfelt zuerst 
und läuft von Feld 1 aus los. Wer auf einem goldenen 
Feld landet, darf auf der Strömungsstraße nach 
oben schwimmen. Vorsicht vor den lila Feldern: 
Wer hier steht, muss wieder nach unten! Wer als 
Erste das Ziel erreicht, hat gewonnen. 

~~

Tipp!
Wenn du dein Spiel 

platzsparend aufbewahren 
willst, klebe die Kartons und 
Wellen nicht fest und packe 

die Kartons ineinander.

Lass dir beim 
Basteln von einem 

Erwachsenen 
helfen!

Spiel Spiel 
baste

ln



Für das Wellen-Spielauf Seite 22-23.
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